FACULDADE DE CIENCIAS E TECNOLOGIA MATER CHRISTI
LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO | — JAVA
LABORATORIO 09 (08/out/2007)

Objetivos: Aprender a como gravar e ler informacgdes do disco;
Utilizar a classe JFileChooser para selecionar caminhos de arquivos;

Recursos: Aula em laboratdrio com uso do computador; Quadro e pincel; Roteiro de Aula;
SALVANDO ARQUIVOS EM DISCO

Até agora, entre todos os programas que fizemos, ndo ha nenhum que consiga manter as
informagBes para uso posterior, isso porque sé trabalhamos com varidveis na memdria. Assim, quando
encerramos nosso programa, os valores se perdem.

Muitas aplicacGes necessitam que os dados sejam mantidos para que posteriormente possamos
recuperar essa informacdo e continuar a trabalhar com ela. Na verdade este é um dos principios basicos da
computagao.

Em Java, podemos facilmente trabalhar com diversos tipos de arquivos. Nesta aula aprenderemos a
salvar e recuperar informacdes de um arquivo de texto.

Observe o cddigo abaixo (colocado dentro de um botdo chamado SALVAR):

Arquivo: Salvar.java B Visualizacao do Dese... EIE]

1. String s = jTextAreal.getText();

3 File f = new File(“c:\\texto.txt");
4 FileWriter fw = new FileWriter(f);
5. fw.write(s);

6. fw.close();
7

8

9

AERIR. | SALYAR

. Ycatch (Exception e){
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Erro salvand 0 arquivo”);

Lembre-se de importar as classes: java.io.File; e java.io.FileWriter;

Na linha 1, pegamos o conteldo da caixa de texto e guardamos na variavel “s”. Nas linhas 2, 7, 8 e
9, usamos um bloco try/catch para fazer o tratamento de um eventual erro que venha a acontecer.

O importante neste momento é compreender o funcionamento das linhas 3, 4,5 e 6.

A linha 3, declara um novo arquivo, que sera representado pela variavel “ f ”, e este arquivo estd
sendo especificado no fim da linha como “c:\\texto.txt”, o arquivo “texto.txt” serd criado na pasta “ c:\ ”
caso ndo haja qualquer erro. Observe que na declaracdo usamos “ \\” entre a pasta e o nome do arquivo,
isso porque Java utiliza caracteres especias como “\n”, “\t”, “\” “ e outros para representar caracteres,
epeciais, assim, para representar a barra invertida, usamos “\\ ”.

Na linha 4, criamos um objeto que sera o responsavel por gravar as informagdes dentro do arquivo
“f”. 0 objeto “ fw “ possui o método write(), usado na linha 5, que escreve no disco o conteldo da variavel
“s “. E finalmente o método close(), que ira finalizar a gravacao, liberando o arquivo para ser usado pelo
sistema operacional.

Execute esse cddigo e depois de clicar no botdo, verifique o arquivo c:\texto.txt utilizando um
editor como o bloco de notas ou wordpad.

Usando esse cddigo, podemos salvar qualquer tipo de dados num arquivo de texto. Se vocé possui
multiplos campos (Nome, Endereco, Telefone), podera montar a string a ser salva e sé no final gravar em
disco. Por exemplo:



Arquivo: Salvar2.java

1. String s =",

2. s +=|TextFieldl.getText() + “\n”; /INome

3. s +=|jTextField2.getText() + “\n”; /[Enderecgo
4. s +=|TextField3.getText() + “\n”; /[Telefone
5. try{

6. File f = new File(“c:\\dados.txt”);

7. FileWriter fw = new FileWriter(f);

8. fw.write(s);

9. fw.close();

10. }catch (Exception e){

11. JOptionPane.showMessageDialog(null,”"Erro salvan do arquivo”);
12.}

O cddigo acima reline dados de 3 campos de texto diferentes e salva no arquivo c:\dados.txt.

RECUPERANDO DADOS DE UM ARQUIVO SALVO

O processo de leitura dos dados é semelhante, apenas vamos usar outras classes. Observe o cddigo:

Arquivo: Abrir.java

try {
File f = new File(“c:\\dados.txt”);

FileReader fr = new FileReader(f);
BufferedReader br = new BufferedReader(fr);
String linha = *, texto = *";
while( (linha = br.readline()) '= null) {
texto += linha + “\n”;
}

jTextAreal.setText(texto);

}catch(Exception e){

JOptionPane.showMessageDialog(null,”"Erro na con versao”);
12. }
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Lembre-se de importar as classes java.io.FileReader; e java.io.BufferedReader;

Ao gravar o arquivo, fazemos o processo todo de uma vez, ou seja, usamos um Unico comando. Ja
para ler um arquivo, iremos fazer isso linha por linha usando o método readline() da classe BufferedReader.
As linhas 2, 3 e 4 mostram como deve ser a declaragdo desses objetos.

Para tal, vamos usar as variaveis “ linha “ que vai guardar o conteudo da linha atual e “ texto “ que
vai concatenar todas as linhas lidas.

A linha 6 mostra como deve ser o teste realizado no lago while para que o programa leia linha por
linha até o final do arquivo. Fazemos a leitura da linha e vemos se o valor é diferente de nulo. Caso seja
nulo, é porque atingimos o final do arquivo.

Na linha 9, pedimos para exibir os dados lidos dentro da area de texto.

MUDANDO O CAMINHO DO ARQUIVO

Nos exemplos anteriores usamos um caminho fixo para o arquivo, ou seja, somente aquele arquivo
declarado no cddigo pode ser usado. Para poder escolher qualquer arquivo para salvar ou abrir, podemos
usar uma classe chamada JFileChosser que exibe uma caixa de didlogo de selegado.

Observe o cédigo abaixo:



Arquivo: JanelaSalvar.java

1. try {

2.  JFileChooser salvar = new JFileChooser();

3. int ok = salvar.showSaveDialog(null);

4.  if (ok == JFileChooser. APPROVE_OPTION){
5. File f = salvar.getSelectedFile();

6. FileWriter fw = new FileWriter(f);

7. fw.write(s);

8. fw.close();

9. }

10.}catch (Exception e){

11. JOptionPane.showMessageDialog(null,”"Erro salvan do arquivo”);
12}

A linha 2, cria o objeto “salvar” que usaremos para exibir a janela de sele¢do. Na linha 3, criamos
uma variavel “ ok “ que ird armazenar qual cédigo de qual botdo da janela foi pressionado e pedimos para
exibir uma janela de salvamento com o médoto salvar.showSaveDialog(null). Na linha 4 testamos se o
botdo pressionado foi o botdo OK (ou SAVE), e em caso positivo, executamos o cédigo de salvamento. A
Unica diferenca cddigo usando anteriormente é que na declaragdo do arquivo, usamos o préprio objeto
“salvar” para informar qual arquivo serd usado.

O cddigo para abrir os arquivos é semelhante, observe:

Arquivo: JanelaSalvar.java

Ctry {
JFileChooser abrir = new JFileChooser();

int ok = salvar.showOpenDialog(null);

if (ok == JFileChooser. APPROVE_OPTIONY
File f = abrir.getSelectedFile();
FileReader fr = new FileWriter(f);
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I transcreva o codigo do exemplo “Abrir.java”’ d alinha4a 12



EXERCIiCIOS

1. Crie um pequeno editor de textos que permita salvar e abrir qualquer arquivo texto salvo no
computador.



